
Pal ly nd ina

Live-Rollenspiel der Pallyndina -Orga vom 17. bis 19. September 2010
Gästehaus Steinesmühle in Laubach-Münster
Vollverpflegungs-Fantasy-Con mit Hütten- und Zeltplätzen

Bei Anmeldung bis zum 31. März 2010:
SpielerInnen 65,– Euro · NSCs 35,– Euro

Weitere Infos & Anmeldung:
www.pallyndina.anderwelt.net
Thetisar@gmx.de

Pallyndina
Der Schatten aus der Z eit



Erst kam die Dunkelheit, dann kam der Nebel.
Ein großes Unwetter brach über das ganze Land 
herein. Als die Schwaden sich wieder lichteten, war 
nichts mehr so, wie es vorher war.

Die Priester des Xcharuseth, Gott der Portale und 
manchmal auch Schöpfer grausamer Späße, betonen, 
dass sie selbst nicht Urheber dieser Veränderung
seien. Und außerdem könne nichts ohne die
Z ustimmung der Göttin Naruvarda geschehen – 
vielleicht habe ja die große Gärtnerin nun einfach 
nur beschlossen, in einer Umwälzung alles Unkraut, 
das ihrem Willen entgegenstehe, auszureißen.

Die Gelehrten berichteten, dass hinter dem Vorhang 
manchmal das alte Pallyndina sichtbar sei, ob
als Verheißung oder als Bedrohung, das wussten sie 
jedoch nicht zu sagen.
Die meisten Pallyndi scheren sich jedoch nicht
darum, denn sie haben wahrlich andere Sorgen.

Die von Albträumen verfolgte Herrin des
pallyndischen Fürstentums Megaerios wird vermisst.
Und nun ist das Fürstentum ohne Herrscher.
Die einen malen sich aus, was wohl geschehen mag, 
wenn sie zurückkehrt, die anderen, wenn sie es nicht 
tut. Alle fragen sich, auf welchen Abwegen die 
wahnsinnige Fürstin nun wieder wandelt...
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            Info/Anmeldung: Thetisar@gmx.de · 06108/822233 (Thetisar)

            www.anmeldung.pallyndina.net · www.anderwelt.net

Mit freundlicher Unterstützung der Leuenhall LIVE-Orga · www.leuenhall.de

Ende oder Beginn einer neuen Ära?
Die Stunde Null ...


